
{ÀÌ ¼±ÅÃÀº Fog-Table-EmulationÀ» Ä—°Å³ª ²ø¶§ »ç¿ëµÈ´Ù.

Direct 3DÀº ±×·¡ÇÈ Ä«µå°¡ D3D-ÇÏµå¿þ¾î    °¡¼ÓÀÇ ±‘´ÉÀ¸·Î Vertex FogÀÌ³ª Table FogÀ» 
Á¦½ÃÇÏµµ·Ï ¼³Á¤Ç—´Ù. ¸î¸î°³ÀÇ °’ÀÓµéÀº ÇÏµå¿þ¾îÀÇ D3DÀÇ ±‘´ÉÀ» È®ÀÎÇÏÁö¾ °í Table 
FogÀÇ º¸Á¶¸¦ ÀüÁ¦ÇØ¹ö¸°´Ù. ±×¸®¹Ç·Î    ÀÌ ¼±ÅÃÀ» È°¼ºÇÏ¿© ÀÌ·¯Ç— °’ÀÓµéÀÌ    NVidia-
±×·¡ÇÈprocessor·Î µ¹¼öÀÖµµ·ÏÇ—´Ù.



ÀÌ°ÍÀºµå¶óÀÌºêÀÇAnti-AliasingÆ¯¼ºÀ» Á¶Á¤Ç”¶§ »ç¿ëµÈ´Ù.
Anti-AliasingÀº 3D-¹°Ã¼·»ÁîÀÇ ÄÚ³ ¸¦ ¹ÝµíÀÌÇÏ°íÀÚÇ”¶§ »ç¿ëµÇ´Â ¹æ¹ýÀ¸·Î Á¦½ÃÀÇ ½ºÅÜ
´Ü°è¸¦    °ÅÄ¡¸é¼ Á¦°Å½ÃÅ²´Ù.    Áß¿äÇ—Á¡Àº ÀÌAnti-Aliasing¿ªÈ°À»    È°¼ºÇ—´Ù°íÇÏ¿©    ¸ðµç
Direct3D ÇÁ·Î±×·•ÀÇ ±×¸²µéÀÌ ÄÚ³ ±îÁö ¹ÝµíÇØÁö´Â°ÍÀº ¾Æ´Ï¶ó´Â°ÍÀÌ´Ù- Anti-AliasingÀ» 
¸íÈ®ÇÏ°’ ½ÃÇàÇ”·Á¸é ÀÌ¿ªÈ°ÀÇ ÇÕ´çÇ— »ç¿ëÀÌ µÞ¹çÄ§µÇ¾î¾ßµÈ´Ù.



ÀÌ°ÍÀº Anti-Aliasing-Sampling¹æ¹ýÀ» È°¼ºÇÏ°íÀÚÇ”½Ã »ç¿ëµÈ´Ù.

Ç—¹üÀ§³»¿¡¼ ÃÖ°¡¼Ó»ç¿ëÈ°·®ÀÌ³ª ÃÖ°íÀÇ    ±×¸²Ç°Áú»çÀÌ¿¡ ³õ¿©ÀÖ´Â °¡Ä¡¼ö¸¦ 
Á¶Á¤Ç”¼ö
ÀÖ´Ù.



ÀÌ°ÍÀ¸·Î NVidia-±×·¡ÇÈprocessor·Î º¸Á¶µÈ Auto-Mipmapping¹æ¹ýÀ» ¼±ÅÃÇ”¼öÀÖ´Ù. 

»ç¿ëÀÚ´Â ÀÌÁß¼±ÀÌ³ª »ïÁß¼±    Mipmapping¹æ¹ý»çÀÌÀ» ¼±ÅÃÇ”¼öÀÖ´Âµ• ÀÌÁß¼±¹æ¹ýÀº 
³ôÀº
»ç¿ëÈ°·®À» À§ÇØ, »ïÁß¼±¹æ¹ýÀº °í°¡ÀûÀÎ ±×·¡ÇÈÇ°ÁúÀ» À§ÇØÀÖ´Ù.



ÀÌ¼±ÅÃÀº MipmapsÀÇ LOD-Bias Á¶Á¤½Ã »ç¿ëµÈ´Ù.

³·ÀºBias·Î Ç‘»óµÈ ±×·¡ÇÈÇ°ÁúÀ»,    ³ôÀºBias·Î´Â »ç¿ë¤¾·®À» Áõ°¡½ÃÅ³¼öÀÖ´Ù.ÀÌ¹Ì ºÎÂøµÇ
¾îÀÖ´Â ´Ù¼¸´Ü°è¹ëºê¸¦ »ç¿ëÇ”¼öµµ    ÀÖ´Âµ• ÀÌ´Ü°è´Â ÃÖ°í±×·¡ÇÈÇ°ÁúºÎÅÍ ÃÖ´ëÈ°·®±îÁö
·Î ³ª´©¾îÁ®ÀÖ´Ù. #ÀÌ°ÍÀº±×·¡ÇÈ    processor·Î Ã•Á¤µÈ ÃÖ´ëÅ©±‘±îÁö ½Ã½ºÅÛ¸Þ¸ð¸®¸¦ 
»ç¿ë
Ç”¼öÀÖµµ·Ï ÇÏ´Â´É·ÂÀÌ´Ù(±×·¡ÇÈÄ«µå¿¡ µé¾îÀÖ´Â ¸Þ¸ð¸®¿Ü¿¡).
ÂüÁ¶:Texturen¸Þ¸ð¸®¸¦ÀÇÇØ ÀÌ¹Ì ¿¹¾àµÉ¼öÀÖ´Â    ÃÖ´ëÀÇ ½Ã½ºÅÛ¸Þ¸ð¸®·®Àº 
ÄÞÇÁÅÍ¿¡ À’·Â    
          µÈ    RAM¿¡ µû¶ó Â÷ÀÌ³¯¼öÀÖ´Ù. ½Ã½ºÅÛ¿¡ RAMÀÌ    ¸¹À»¼ö·Ï Ã•Á¤µÇ´Â ¹ëºê°¡ ³ô¾Æ    
          Áø´Ù. ±×·¯³ª ÀÌ settingÀº    AGP-±×·¡ÇÈÄ«µå½Ã½ºÅÛÀÏ½Ã ¾Æ¹« ¿ªÈ°µµ ¾ø´Ù.



NVidia-±×·¡ÇÈ    processor´Â      Mipmaps¸¦    ÀÚµ¿ÀûÀ¸·Î    ºÎ¸¦¼öÀÖ´Ù.    ÀÌ°ÍÀº    Bus¸¦    °ÅÄ£ 
TexturÀÌµ¿ÀÇÈ¿À²À» ³ôÀÌ°í µ¿½Ã¿¡ »ç¿ë·®µµ Áõ°¡½ÃÅ²´Ù.
±×·¯³ª ¶§¶§·Î MipmapsÀÇ    ÀÚµ¿Á¶´ÞÀ» È°¼ºÈÇÏ¿© ÀÌ¿ëÇ”·Á°í Ç”½Ã    »ç¿ë¹ýÀÌ º”¸íÈ®ÇÏ
°’ Á¦½ÃµÇ¾îÀÖÀ»¼öÀÖ´Ù. ÀÌ ¹®Á¦¸¦ ÇØ°áÇ”·Á¸é ÀÚµ¿ÀûÀ¸·Î »êÃ‘µÇ´Â    Mipmaps-·¹ºíÀÇ ¼ö
·®À» ±×·¡ÇÈÀÇ Á¤È®Ç—    ¹¦»ç°¡ ÀÖÀ»¶§±îÁö °¨¼”½ÃÄ—¾ßÇ—´Ù. Mipmap-·¹ºíÀÇ ¼ö¸¦ 
°¨¼”½Ã
Å³¶§ ¹ø¹øÀÌ    TexturenÀÇÀÌÇà½Ç¼ö È¤Àº" interface"°¡    Á¦°ÅµÈ´Ù.(ÀÌÁ¡Àº ¼Úµµ¿¡ ¿µÇ‘À» ÁØ
´Ù)



ÀÌ°ÍÀº »ï¼± MipmapsÀÇ DitheringÀ» °¡´ÉÇÏ°’ ÇÏ´Â ¼±¤¼À¸·Î »ç¿ëµÈ´Ù.

ÀÌ ¿ªÈ°À» È°¼ºÈ ½ÃÅ³½Ã ¾à°£ÀÇ ±×·¡ÇÈÇ°ÁúÀÇ ¼Õ»óÀÌÀÖ±‘´Â ÇÏÁö¸¸ »ç¿ëÈ°·®À» 
³ô¿©ÁÙ
¼öÀÖ´Ù. ±×·¯³ª ÀÌ    ¼Õ»óÀº Å« ºñ· ¸¦ Á¦°øÄ¡ ¾ À¸¹Ç·Î ÀÌ¼±¤¼À»    ÅëÇÏ¿© ¾ò´Â Ãß°¡´É·Â
À» ¸¶À½³õ°í ÀÌ¿ëÇ”¼öÀÖ´Ù.



ÀÌ¼±¤¼À» ÀÌ¿ëÇÏ¸é Open    GL-»ç¿ë½Ã ÆäÀÌÁö¸¦ Ç®ÇÍÃÄ,²ËÂù±×¸²À¸·Î ¹Ù²Ü¼öÀÖ´Ù.    
ÀÌÁ¡Àº Ãß°¡ÀûÀÎ ´É·ÂÇ‘»óÀ» ÀÇ¹ÌÇ—´Ù. ÀÌ ¼±¤¼ÀÇ ºñÈ°¼º½Ã OpenGLÀº ÇÏ³ªÀÇ    Bit-Block-
Transfer¸¦ µÞÂ ¿¡¼ ¾ÕÂ buffer·Î ÀüÈ¯½ÃÅ³¶§ »ç¿ëÇ—´Ù.



ÀÌ°ÍÀº ÆäÀÌÁöº¯°æÈÄ    µå¶óÀÌºê°¡ VBlank(V½ºÆäÀÌ½º)¸¦    ¹Ýµå½Ã ±‘´Ù¸®µµ·ÏÇÏ´Â ¿ªÈ°À» Ç
—´Ù.

ÀÌ°ÍÀÌ deactivµÇ¾îÀÖÀ¸¸é ¸ð´ÏÅÍÀÇ refresh-ºñÀ²º¸´Ù    ³ôÀº frame-ºñÀ²ÀÌ °¡´ÉÇÏ³ª ½Ã°
¢Àû¹°Ã¼³ª ±Õ¿ÀÌ ³ªÅ¸³¯¼öÀÖ´Ù. ÀÌÇö»óÀº    ±×·¡ÇÈÇ°ÁúÀ» ÀúÇÏ½ÃÅ²´Ù. ÀÌ optionÀ» 
È°¼ºÈÇÏ¸é µå¶óÀÌºê·Î    ÇÏ¿©±Ý VBlank¸¦ ±‘´Ù¸®µµ·Ï Ç”¼öÀÖ´Ù.



»ç¿ëÀÚ°¡ ¸Þ¸ð¸®Ç—      setting ¸ñ·Ï (È¤Àº "Tweaks"). °¢°¢ÀÇ    settingÀº ¸ñ·Ï¿¡ ±‘·ÏµÈ ºÎº–ÀÇ 
¼±¤¼À» ÅëÇÏ¿© È°¼ºÇÏ½ÃÅ²´Ù.
¿øÇÏ´Â settingÀ» ½ºÀ§Ä¡¸éÀû¿¡ ³ªÅ¸³ª´Â "OK"¶Ç´Â "»ç¿ë" Áö½Ã¿¡ µû¶ó È°¿ëÇ—´Ù.



½ÇÁ¦·Î    updateµÈ      setting¸¦    »ç¿ëÀÚ¤ºÁ¤ÀÎ"Tweak"·Î      ¸Þ¸ð¸®Ç—´Ù.(conversationÀÇ    
"Ãß°¡ Direct3D-Option" ¼ÂÆÃµµ    Æ÷Ç’µÈ´Ù). ±×ÈÄ ¸Þ¸ð¸®µÈ ¼ÂÆÃÀº    ¸ñ·Ï¿·¿¡ »ðÀ’µÈ´Ù.
¾î´À Ç— Direct3D-°’ÀÓÀ» °¡ÀåÁÁÀº settingÀ¸·Î ¤ºÁ¤Ç— ´ÙÀ½ ÀÌ¼ÂÆÃÀ» »ç¿ëÀÚ¤ºÁ¤µÈ 
TweakÀ¸·Î ¸Þ¸ð¸® ÇØµ—¼ö ÀÖ°í ÀÌ·¸°’ÇÏ¿© ±×°’ÀÓÀ» ½ÃÀÛÇÏ±‘Àü Direct3D¸¦ Àç»¡¸® 
configuration ½ÃÅ³¼öµµ ÀÖ°í ¶Ç °¢ optionÀ» ¼ö½Ã·Î »õ·Î Á¶Á¤Ç”¼öÀÖ´Ù.



½ÇÁ¦·Î updateÇ— settingÀ» »ç¿ëÀÚ¤ºÁ¤µÈ ¼ÂÆÃÀ¸·Î ¸Þ¸ð¸® ½ÃÅ²´Ù.
¸Þ¸ð¸®µÈ °ÍÀº ¸ñ·Ï¿·¿¡ »ðÀÎµÈ´Ù.

¾î´À Ç— OpenGL-ÀÌ¿ëÀ» À§¤¾ °¡ÀåÁÁÀº    settingÀ» Ã•Á¤Ç— ´ÙÀ½ ÀÌ settingÀ» 
»ç¿ëÀÚ¤ºÁ¤µÈ    Tweak·Î      ¸Þ¸ð¸®°¡    °¡´ÉÇÏ¸ç      ÀÌ°ÍÀº    ÇÁ·Î±×·•À»      ½ÃÀÛÇÏ±‘Àü    
OpenGLÀ»      Àç»¡¸®    configurationÇ”¼öÀÖ°’ ÇÏ°í °¢°¢ optionÀ» ¼ö½Ã·Î »õ·Î Á¶Á¤Ç” Ç ¿ä¸¦ 
¾øµµ·Ï Ç—´Ù.



¹æ±Ý »ç¿ëÀÚ¤ºÁ¤µÈ ¸ñ·Ï¿¡ Á¶Á¤Ç— °ÍÀ» »èÁ¦Ç—´Ù.



¸ðµç settingÀ» ¿ø·¡ÀÇ±‘ÁØ°¡Ä¡¼ö·Î µ¹¸®´Â ¿ªÈ°¿¡ »ç¿ë µÈ´Ù



Ãß°¡ÀûÀ¸·Î »ç¿ëÀÚ¤ºÁ¤µÈDirect3D-settingÀ» À§Ç—    conversationÀÇ µð½ºÇÁ·¹ÀÌ.



ÀÌ°ÍÀº ÇÏµå¿þ¾îÀÇ Textur-Adress°ßº»À» ¹Ù²Ù°’ Ç—´Ù.(Texturitem).
ÀÌ °¡Ä¡¼ö´Â    ¿ø·¡ÀÇ      Texel-definition¸¦ º¯È½ÃÅ²´Ù. ±‘ÁØ°¡Ä¡´Â    Direct3D-specification¿Í 
ÀÏÄ¡ÇÏ´Ù. ¸î°³ÀÇ ¼”ÇÁÅÍ¿þ¾îºÎ¼ÓµéÀº Texel-definitionÀÌ È¤½Ã    ´Ù¸• ºÎº–¿¡¼ ï”ëòµÉ±îÇÏ°í 
±‘´ëÇÏ±‘µµ Ç—´Ù. ÀÌ ¿ªÈ°ÀÇ»ç¿ë½Ã      Texel-definitionÀÌ »õ·Î Á¤ÀÇ³»·ÁÁö¸é ±×·¡ÇÈÇ°ÁúÀº 
ÈÎ¾À ³ª¾ÆÁø´Ù.    ½½¶óÀÌµåcontrol¸¦ »ç¿ëÇÏ¿©    Texel-¿øÃµÀ» ¿ÞÂ ÆíÀ±¸¼®ÀÌ³ª TexelÀÇ 
Áß°£»çÀÌ Áß ¾Æ¹«°÷¿¡³ª µ—¼öÀÖ´Ù.



ÀÌ°ÍÀº CPU¿¡¼ ÀÌ¹Ì ÁØºñµÈ    FramesÀÇ ¼ö·®À» °¨¼” ÇÏ´Âµ• »ç¿ë µÈ´Ù. Áï ±×·¡ÇÈ-Chip·Î 
ºÎÅÍ(ºñÈ°¼ºÀÎ VSYNC¿¡¼)    °¡°øµÇ±‘ÀüÀ» ¸»Ç—´Ù. ¿©·¯ °æ¿ì¿¡´Â Á¶ÀÌ½ºÆ½,°’ÀÓÆ–µå 
È¤Àº ÀÚÆÇ °°Àº ¼”À§    InputºÎ¼ÓÀ¸·Î ÀÎÇØ Ç“¿ëµÇ¾î Á¢¼ÓµÇ¾îÀÖ´Â FramesÀÇ ³ôÀº 
¼ö·®ÀÌ    ÀÎ¤½ÁöÃ¼( input lag) ¿¡ ´õ Å«¿µÇ‘À» ³¢Ä¡´Â ¶§µµ ÀÖ´Ù.

ÀÌ·¯Ç—    °¡Ä¡¼ö´Â °’ÀÓ µµÁß    ÄÞÇÁÅÍ¿¡ ¿¬°áµÈ InputºÎ¼ÓµéÀÇ ¹ÝÀÀÀÌ ÁöÃ¼µÈ´Ù°í 
È®Á¤µÇ¸é °¨¼”½ÃÄ—¾ß Ç—´Ù.



¸ðµç ¼ÂÆÃÁ¶Á¤À» ±‘ÁØ°¡Ä¡¼ö·Î µ¹¸°´Ù.



±×·¡ÇÈÇ°ÁúÀ» OpenGL-»ç¿ë¿¡ Á¦½ÃµÈ    Texture¿¡ ¾Ë¸Â°’ ÀûÀÀ½ÃÅ°´Â ¿ªÈ°À» Ç—´Ù.
                  ÃÖ°íÀÇ ±×·¡ÇÈÇ°ÁúÀ»    ò¤ú¾Ç”½Ã Texture´Â °¡´ÉÇ—    ÃÖ°íÀÇ ·¹ÀÌ¾Æ¿ìÆ® 
Ç°ÁúÀ» Á¦ÀÛÇ—´Ù.
                  ÃÖ´ëÈ°·®À» ò¤ú¾Ç”½ÃTexture´Â ±×·¡ÇÍÇ°ÁúÀÇ ù»ÕªÀÌ ÀÖ±‘´Â ÇÏ³ª »ó½ÂµÈ »ç¿ë 
¼Óµµ¸¦ »êÃ‘Ç—´Ù.
                  °áÇÕÇÏ°íÀÚ Ç”½Ã À§¿¡    °’½ÃÇ— ¿ªÈ°À» ¿¬°áÇ—´Ù. ÀÌ°ÍÀº    Áï ±‘ÁØ·¹ÀÌ¾Æ¿ìÆ®ÀÌ  
´Ù.



ÀÌ Á¶Á¤À¸·Î µå¶óÀÌºê´Â OpenGL-È®Àå GL-KTX-buffer-regionÀ» ÀÌ¿ëÇ”¼öÀÖ´Ù.
ÀÌ·¸°’ÇÏ¹Ç·Î½á È®Àåµµ¿òÀ» ¾òÀ»¼ö ÀÖ¾î 3D-Modeling-»ç¿ëÀ» ³ôÀÏ¼ö ÀÖ´Ù.



È®ÀåµÈ GL-KTX-buffer-regionÀÌ    È°¼ºÈ µÇ¾îÀÖ´Ù¸é ÀÌ ¼±¤¼À»    ÅëÇÏ¿© 
localºñµ•¿À¸Þ¸ð¸®»ç¿ëÀÌ    °¡´ÉÇØÁø´Ù.    ±×·¯³ª    localºñµ•¿À¸Þ¸ð¸®·®ÀÌ    8MBº¸´Ù    Àû
´Ù¸é        "Dual    Planes Extension"-º¸Á¶´Â È°¼ºµÇÁö¾ ´Â´Ù.



PCI Textur¸Þ¸ð¸®ÀÇ ÃÖ´ëÆøÀ» Ã•Á¤ÇÏ´Â °¡´ÉÀÌ ÀÖ´Ù.
ÀÌ °¡Ä¡¼ö°¡ Ç‘»óµÇ¹Ç·Î    ÀÎÇÏ¿© Ãæº–Ç— ¸Þ¸ð¸®¸¦ ¼”À¯ÇÏ°íÀÖ´Â PCI-½Ã½ºÆèÀÏ°æ¿ì    
¸î°³ÀÇ OpenGL-ÀÌ¿ë °¡¿îµ•¿¡´Â »ó´çÇ— ´É·ü»ó½ÂÀÌ ÀÖ´Ù.
Âü°í:OpenGL-Texture¸Þ¸ð¸®À» À§ÇØ ¿¹¾àµÇ´Â ½Ã½ºÅÛ¸Þ¸ð¸®ÀÇ ÃÖ´ëÅ©±‘´Â    
ÄÞÇªÅÍ¿¡ Ç’À¯ µÇ¾îÀÖ´Â RAM°ú Á÷Á¢°ü·ÃµÈ´Ù.    ½Ã½ºÅÛ-·•ÀÌ ¸¹À¸¸é ¸¹À»¼ö·Ï ÃÖ´ë°¡Ä¡µµ   
³ô¾ÆÁø´Ù.
AGP-±×·¡ÇÈÄ«µå·Î ÇÏ´Â ½Ã½ºÅÛÀÏ½Ã ÀÌ ¼ÂÆÃÀº ¾Æ¹« ¿ªÈ°µµ ¾ø´Ù.



½½¶óÀÌµåÄÜµå·—À» ÀÌ¿ëÇÏ¸é ¿øÇÏ´Â ÄÃ¶óÃ¼·²¿¡ Ù•äÞ, ÓßðÎ, È¤Àº °¨¸¶±³Á¤À» 
¼ÂÆÃÇ”¼öÀÖ´Ù.
ÄÃ·¯±³Á¤ÄÜÆ®·—À» ÀÌ¿ëÇÏ¿© ¾Æ¿ô¤½±×·¡ÇÈ°ú    ÀÎ¤½±‘±¸¿¡ ¿¬Ã‘µÇ´Â 
±×·¡ÇÈ°á°ú»çÀÌ¸¦ º¸°í ¼·Î ´Ù¸•    ¸í¾Ï°¡Ä¡¼ö¸¦ øÁû¬½ÃÅ²´Ù .Æ¯ÀÌ ±×·¡ÇÈÃ³Ä¡ÇÁ·Î±×·•À¸·Î 
ÀÛ¾÷Ç”¶§      ±×¸²ÀÇ ¸íÈ®Ç— ÄÃ·¯»óÅÂ°¡ ¸ð´ÏÆÛ¿¡ °’½ÃµÇµµ·Ï Ç”·Á¸é(    ¿¹¸¦ µé¸é »çÁø) ÀÌ 
»çÇ×À» ¸í½ÉÇÏ¿©¾ß Ç—´Ù.
¸î¸î 3D-°¡¼ÓµÈ °’ÀÓÀÏ °æ¿ì °¡²û ³ ¹« ¾îµÓ°’ °’½ÃµÉ¶§°¡ ÀÖ´Ù.    ´õ ¹‘°’ ÇÏ°Å³ª È¤ ÀüÃ¼ 
Ã¼³Î¿¡ Gamma-°¡Ä¡¼ö¸¦ µÎ¸é ÀÌ °’ÀÓµéÀÌ ¹‘¾ÆÁö±‘¶§¹®¿¡ °’ÀÓ¼ºÀÌ ³ô¾ÆÁö°’µÈ´Ù.



½½¶óÀÌµåÄÜÆ®·—¸¦ °¡Áö°í ¼ÂÇÎ½ÃÅ³¼ö ÀÖ´Â    ÄÃ·¯Ã¼³ÎÀ» ¼±¤¼Ç”¼öÀÖ´Ù. »¡°, Ã ·Ï È¤ 
ÆÄ¶õ»öÀº µû·Îµû·Î, ¾Æ´Ï¸é ¸ðµç ¼¼°¡Áö Ã¼³ÎÀ» µ¿½Ã¿¡ ¼ÂÇÎÇ”¼öµµ ÀÖ´Ù.



ÄÃ·¯Ä¿ºêÀÇ Á¦µµ¿¬Ã‘. ÀÌ Ä¿ºê´Â Ù•äÞ, ÓßðÎ,    È¤Àº °¨¸¶°¡Ä¡¼ö¸¦ ¼ÂÆÃÇÏ´Âµ¿¾È 
“ù½Ã°£À¸·Î º¯Ç—´Ù.



ÀÌ ¿É¼ÇÀ» ¼±¤¼ÇÏ¸é    Window-new start½Ã ÀÌ¹Ì Ã•Á¤µÇ¾îÁø    ÄÃ·¯°¡Ä¡¼ö°¡ ÀÚµ¿À¸·Î 
Àç°’½ÃµÈ´Ù.
Âü°í: ÄÞÇªÅÍ°¡ ¾î´À Ç— network¿¡ ¿¬°áµÇ¾îÀÖÀ»¶§´Â Window¿¡ »õ·Î ½Å°íÇ—ÈÄ¿¡¾ß ÄÃ·¯ 
¼ÂÆÃÀÌ µû¸•´Ù.



»ç¿ëÀÚ°¡ ¸Þ¸ð¸®ÇØµ– ÄÃ·¯Á¶Á¤ÀÇ    ¸ñ·Ï. ¼ÂÆÃ½Ã ÀÌ ¸®½ºÅÍ¿¡¼ ÇÏ³ª¸¦    ¼±¤¼ÇÏ¿© 
È°¼ºÈÇ—´Ù.



ÇöÀçÀÇ ÄÃ·¯¼ÂÆÃÀ»    »ç¿ëÀÚ¤ºÁ¤¼ÂÆÃÀ¸·Î ¸Þ¸ð¸®½ÃÅ°´Â ¿ªÈ°. ¸Þ¸ð¸®µÈ    ¼ÂÆÃÀº 
¸ñ·Ï¿·¿¡ ±‘À’µÈ´Ù.



ÀÌÁ¦ ±Ý¹æ ½ÃÇàÇ— »ç¿ëÀÚ¤ºÁ¤¼ÂÆÃ¸Þ¸ð¸®¸¦ »èÁ¦Ç—´Ù.



°øÀå¿¡¼ ÇÁ·Î±×·•Ç— ÇÏµå¿þ¾î¼ÂÆÃÀ¸·Î ¸ðµç ÄÃ·¯°¡Ä¡¼ö¸¦ µ¹¸°´Ù.



µÎ°³ÀÇ Monitor-Timing-ÀÛ¾÷Çü¤¼»çÀÌ¿¡¼ ¼±¤¼Ç”¼öÀÖ´Â °¡´É¼º´É General Timing Form 
È¤Àº GTFÀº “æÇÏµå¿þ¾î¿¡¼    »ç¿ëµÇ´Â ±‘ÁØÀÌ´Ù. ÀÌ°ÍÀº ¶ÇÇ— ±‘ÁØ¼ÂÆÃÀÌ±‘µµÇÏ´Ù.
      Discreet Monitor Timing È¤Àº    DMTÀº ¿¹ÀüÀÇ ±‘ÁØÀÌ¸ç °¡²û ¾î¶² ÇÏµå¿þ¾î¿¡¼ Ã£ ¾Æ 
º¼¼öÀÖ´Ù. ÇÏµå¿þ¾î¿¡ DMT°¡ ¿ä±¸µÉ°æ¿ì ÀÌ ¿É¼±À» ¼±¤¼Ç—´Ù.



ÀÌ°ÍÀº µå¶óÀÌºê¸¦ »ç¿ëÇØ Cursor-CachingÀ» deactiv ½ÃÅ°°íÀÚÇ”¶§ ¼±ÅÃÇ—´Ù.
 ¸¶¿ì½ºÇ•½ÃÈ»ìÇ•°¡ Àß¸ø Á¦½ÃµÇ¾ú°Å³ª ¶Ç´Â    ¾î´À »ç¿ë½Ã °É·Á¼ ÁöÃ¼µÇ¸é ÀÌ ¹®Á¦´Â 
Cursor-Cache¸¦ reactiv½ÃÄ— ÇØ°áÇ”¼öÀÖ´Ù.
ÀÌ Á¶Á¤ÀÇ º¯È´Â Window¸¦ new-start Ç—ÈÄ ±× È¿°ú¸¦ º¼¼öÀÖ´Ù.



ÀÌ°ÍÀº Pixel-interpolationÀÇ ´Ã¾î³ Bitmap-±×¸²À» ¹æÁöÇÏ´Â °ÍÀÌ´Ù.

ºñµð¿Àµå¶óÀÌºêBirmap°¡ È®ÀåµÇ°í³ÈÄ "¹ÝµíÀÌ" µÇÁö¾ À¸¸é È°¼ºÈÇ—´ÙÀÌ Á¶Á¤ÀÇ º¯È´Â 
Window¸¦ new-start Ç—ÈÄ ±× È¿°ú¸¦ º¼¼öÀÖ´Ù.



ÀÌ¿É¼±Àº Ä¿ºêÁ¦µµ½Ã GDI-ÇÏµå¿þ¾î-°¡¼Ó À» ²ô´Â ¿ªÈ°À» Ç—´Ù.
ÀÌ ¿É¼±ÀÌ    È°¼ºÈµÇ¾îÀÖÀ»½Ã ÇÏµå¿þ¾î¸¦ ºñÄ—°¡°’ÇÏ°í    ºñµ•¿Àµå¶óÀÌºê·Î ÇÏ¿©±Ý 
½á¾îÅ¬, Elipse, °î¼± µîµîÀ» Ç”¶§ À©µµ¿ì-ÀÚÃ¼³»ÀÇ ÀåÄ¡¸¦ »ç¿ëÇÏ°’Ç—´Ù.
ÀÌ    Á¶Á¤ÀÇ    º¯È´Â    Window¸¦      new-start    Ç—ÈÄ    ±×    È¿°ú¸¦    º¼¼öÀÖ´Ù.    



Nvidia    Quick Tweak-IconÀ» À©µµ¿ìÀÇ Task·¹ÀÏ¿¡ ¸ÂÃá´Ù.
IconÀº »ç¿ëÀÚ°¡ Ã•Á¤µÇ¾îÀÖ´Â    ¸ðµç Direct3D-,OpenGL-È¤Àº ÄÃ·¯¼ÂÆÃÀ» Æí¸®Ç—      
Popup-¸Þ´º¿¡¼ °ð¹Ù·Î    »ç¿ëÇ”¼öÀÖµµ·ÏÇ—´Ù. ÀÌ¸Þ´º¿¡´Â ±‘ÁØ¼ÂÆÃÀ» ´Ù½Ã    
ÀçÁ¦½ÃÇØÁÖ´Â ¿É¼ðµµ Ç’²² Ç’À¯ÇÏ°í ÀÖ°í ¶Ç conversation fieldÀÇ 
µð½ºÇÁ·¹¾î¿¡ µé¾î°¡°’ÇØÁØ´Ù.



ÀÌ°ÍÀº À©µµ¿ìÀÇ Task·¹ÀÏ¿¡ »ç¿ëµÈ Iconµé¾È¿¡ QuickTweak-ToolsÀÇ ¿¬Ã‘ÀÇ ¼±¤¼À» 
°¡´ÉÇÏ°’ÇÏ´Â°ÍÀÌ´Ù
»ç¿ëÇ” IconÀº ¸ñ·Ï°¡¿îµ•¿¡¼ ¼±¤¼Ç—´Ù±×´ÙÀ½ IconÀ» Taskbar¾È¿¡¼ activÇÏ±‘À§ÇØ 
"OK"¶Ç´Â "»ç¿ë"Ç•½Ã¶õÀ» ´©¸•´Ù.



ÀÌ¿É¼±À¸·Î È®ÀåµÈ ¿À´õ¶õ°ú ¿¬°üµÇ¾îÀÖ´Â    CPUµå¶óÀÌºêÀÇ µå¶óÀÌºêº¸Á¶¿ªÀ» reactiv 
½ÃÅ³¼öÀÖ´Ù. 
¸î¸î CPU´Â Ãß°¡·Î 3D-»ç¿ëÀ» º¸Á¶ÇÏ°íÀÖ´Âµ•    ÀÌ°ÍµéÀº NVidia-±×·¡ÇÈÇÁ·ÎÃ¤½º¸¦ º¸ÃæÇÏ°Å³ª 
3D-°’ÀÓÀÇ ¼º´ÉÀ», È¤Àº »ç¿ëÀ» ³ôÀÎ´Ù. ÀÌ¿É¼ÇÀº µå¶óÀÌºê³»ÀÇ ÀÌ·¯Ç— Ãß°¡ 3D-»ç¿ëº¸Á¶¸¦
reactivÇ”¼öÀÖ´Ù. ÀÌ°ÍÀº ¼º´ÉÀ» ºñ±³Ç”¶§ È¤Àº errorÀ» Ã£´Âµ• µµ¿òÀ» ÁØ´Ù.



ÀÌ¿É¼ÇÀ¸·Î VBlank-´ë±‘intervall¸¦ reactiv ½ÃÅ³¼öÀÖ´Ù.
ÀÌ°ÍÀº "VSYNCÀÇReactiv"¶ó°í ¾Ë·ÁÁ®ÀÖ´Â°ÍÀ¸·Î Ç—±×¸²À»    Áï½Ã ¸ð´ÏÅÍ·Î µð½ºÇÁ·¹ÀÌÇÏ¹Ç·Î
¸ð´ÏÅÍ¿¡ ï³ÎÃÀÇ ¼öÁ÷¼øÈ¯°ú    Ç’²²µÇ´Â µ¿±‘Á¶ÀÛÀ»    ±‘´Ù¸± Ç ¿ä°¡ ¾øµµ·ÏÇ—´Ù. 
ÀÌ·¸°’ÇÏ¹Ç·Î refresch-À²º¸´Ù    ³ôÀº ¸ð´ÏÅÍÀÇ Frame-À²ÀÌ °¡´ÉÇÏ´Ù.    ±×·¯³ª ÀÌ°úÁ¤¿¡¼ ½Ã°
¢¹°Ã¼ ¶Ç´Â Æ´ÀÌ ¹ß»ýÇÏ¿© ±×¸²Ç°ÁúÀÌ ÇÏ¶ôµÉ¼ö°¡ÀÖ´Ù.



ÀÌ conversationÀ» ¸ÅµìÁþ°í ±×¸®°í ½ÃÇàÇ— º¯°æ»çÇ×À» ¸Þ¸ð¸®½ÃÄ— conversationÀÇ 
"Ãß°¡¿ªÈ°"¶õÀÇ ½ºÀ§Ä¡¸é¿¡ "OK"È¤Àº "»ç¿ë"À» ´·Á ÀÛµ¿ÇÏ°’ ¸¸µç´Ù.



ÀÌ conversationÀ» ¸ÅµìÁþµÇ ½ÃÇàÇ— º¯°æ»çÇ×À» ¸Þ¸ð¸®½ÃÅ°Áö´Â ¾ ´Â´Ù



ÀÌ¿É¼ÇÀ¸·Î µå¶óÀÌºêÀÇ Direct-X 6-¿ªÈ°À» reactiv ½ÃÅ³¼öÀÖ´Ù.

¿¹ÀüÀÇ    Direct-X-ºñÁ¯¿¡ ¸ÂÃç    ¸¸µå·¯Áø °’ÀÓÀÏ°æ¿ì Direct-X 6 ¸¦ ¼³Ä¡ÇÏ°Å³ª    
µå¶óÀÌºê¿¡ Direct-X-º¸Á¶ ¸¦ È°¼ºÈÇßÀ»¶§    Á¤È®ÇÏ°’ µ¹¾Æ°¡Áö¾ À»¼öµµ ÀÖ´Ù. ÀÌ¿É¼ÇÀ» 
½ÃÇàÇ”°æ¿ì µå¶óÀÌºê·Î ÇÏ¿©±Ý ¹Ýµå½Ã Direct X 5-compatible¸ðµ—·Î µ¹¾Æ°¡°’ ÇÏ¹Ç·Î 
¿¹ÀüÀÇ °³ÀÓµéµµ Á¤È®ÇÏ°’ µ¹¾Æ°£´Ù.
ÀÌ¿É¼ÇÀº ´Ù¸•°æ¿ì¿¡´Â ½Ãµ¿µÇÁö¾ ´Ù´øÁö    µ¹¾Æ°¡Áö¾ ´Â ¿¾°’ÀÓÀ» ÇÏ°í½ÍÀ»¶§ È°¼ºÈ-
½ÃÅ²´Ù.



ÀÌ°ÍÀ» ÅëÇÏ¿© IconÀ» Task·¹ÀÏ¿¡ ´·ÈÀ»¶§ ¾î¶² ¸¶¿ì½ºÅ°·Î ¸Þ´º¸¦ ¿±î¸¦ °áÁ¤Ç—´Ù.



È®ÀÎ½Å°í¸¦ Ä—°Å³ª ²ø¼öÀÖ´Ù.
ÀÌ¿É¼ÇÀº Direct    3D- ¶Ç´Â OpenGL-configurationÀ» ·Îµù½ÃÅ°·Á°íÇÏ³ª    ¸Þ´º¿¡¼ È®ÀÎ½Å°í¸¦ 
³»·ÁÁÖÁö¾ À»¶§ È°¼ºÈÇ—´Ù.



ÀÌ¿É¼ÇÀ» ÅëÇØ    3D-Look¿¡ Tesk-·¹ÀÏÀÌ Ç•½ÃµÇ¾î ³ªÅ¸³¾Áö¸¦ °áÁ¤Ç”¼öÀÖ´Ù.



ÀÌ¿É¼ÇÀ» ÅëÇØ    ÃÖ´ë·®ÀÌ º¸Á¶µÈ ·¹ºíº¸´Ù ÀûÀº¾ç    À¸·Î ÀÛ¾÷Ç”°æ¿ì Æò¸é½ºÅ©¸°ÀÇ ¾î
´À ºÎº–¿¡ ±×¸²À» º¸ÀÌ°’Ç”°ÍÀÎÁö¸¦ °áÁ¤Ç”¼öÀÖ´Ù.



ÀÌ¿É¼ÇÀ» ÅëÇØ À©µµ¿ì¸¦ »õ·Î½ºÅ¸Æ®Ç”¶§¸¶´Ù ¼±ÅÃÇ— ¿É¼ÇÀÇ È¿·ÂÀ»    ÀûÀÀÇ”·ÃÁö 
°áÁ¤Ç”¼öÀÖ´Ù.



ÀÌ È»ìÇ•Å°ÀÌ·Î ¸ð´ÏÅÍ¿¡ µ•½ºÅéÀÇ À§Ä¡¸¦ ÁöÀûÇ—´Ù.



Çö»óÈ²ÀÇ ÇØÃÇ¸¦ À§ÇØ º£½ºÅéÀ» ±‘º»À§Ä¡·Î µ¹¸®¸ç Refresh-À²µµ ´Ù½Ã µÚ·Î µ¹¸°´Ù.



ÀÌ¿É¼ÇÀ» ÅëÇØ µð½ºÇÁ·¹ÀÌ-¾Æ¿ìÆ®Ç¿°¡ µÇ´Â ±‘±¸(¸ð´ÏÅÍ È¤    TV)¸¦ ¼±ÅÃÇ—´Ù.
 "TV"¿¡¼´Â ´õº”¾î TV-SignalÀÇ ¾Æ¿ìÆ®Ç²ÆûÀÎ (NTSC È¤Àº PAL)¸¦ÁÖÀ’ÇØ¾ßÇ—´Ù.



ÀÌ È»ìÇ•Å°ÀÌ·Î TV¿¡ µ•½ºÅéÀÇ À§Ä¡¸¦ ÁöÀûÇ—´Ù.
Âü°í: TV±×¸²ÀÌ Àß¸øµÈ °¡Ä¡¼ö·Î ÀÎÇØ Âî±×·¯Áö°Å³ª ¾ø¾îÁ³À»¶§ ¾à 10Ã µ¿¾È ±‘´Ù¸°´Ù.
          ±×ÈÄ±×¸²Àº ÀÚµ¿ÀûÀ¸·Î ±‘º»À§Ä¡·Î µÇµ¹¾Æ°£´Ù. ±×´ÙÀ½    »ç¿ëÀÚ´Â 
»õ°¡Ä¡¼ö¸¦ÁÖÀ’    ½ÃÅ³¼öÀÖ´Ù. µ•½ºÅìÀÌ ¿øÇ— À§Ä¡¿¡ ÀÚ¸®À‘¾”´Ù¸é 10Ã ³»¿¡ "¿ÀÄÉÀÌ" ¶Ç
´Â "»ç¿ë"¶õ À» ´·Á ¼ÂÆÃÀ» ¸Þ¸ð¸®Ç—´Ù.



TV¸¦ »ç¿ëÇ”°æ¿ì Çö»óÈ²À» ÇØÃ¼½ÃÅ°±‘À§ÇØ µ•½ºÅìÀ» ±‘º»À§Ä¡·Î µ¹¸°´Ù.



TV±×¸²ÀÇ ¸í¾ÏÀÌ³ª Ãæ¸¸¼ºÀ» Á¶Á¤ÇÏ´Â ¿ªÈ°



ÀÌ°ÍÀ» ÅëÇØ TV-Signal¸¦ À§ÇØ »ç¿ëµÉ flickerÇ ÅÍ°¡Ä¡¸¦ ¼ÂÆÃÇ—´Ù.
DVD-Ç ¸²ÀÇ ÇÁ·¹ÀÌ¹é½Ã Flicke-Ç ÅÍ¸¦ ÇÏµå¿þ¾î-·¹ÄÚµå¿¡¼ ¿ÏÀüÈ÷²ô´Â°ÍÀÌÁÁ´Ù.



½ºÅ©¸°¤¾Ã¼¸¦ ¼±ÅÃ ¶Ç´Â TV¿¡ ³ªÅ¸³ª´Â¾Æ¿ôÇÁÆ®µÇ´Â »ö»óµµ¸¦ ¼±ÅÃÇ”¼öÀÖ´Ù.




